
４日間のプログラミング・ワークショップ 
 

７/３０〜８/２,　８/２７〜８/３０ (２回開催)

L e d  b y
M a k e r  T o o l s e t

www.makertoolset.com/ja/summer2017m-J 

日時：２０１７年７月３０日(日)〜８月２日(４日間) 
　　　毎日 午前８：３０〜午前１１：３０ 
場所：ロウプ ４階 (市ヶ谷) 
料金：￥２８,２５０＋消費税 (１人 、４日間） 

登録はこちら 
www.makertoolset.com/ja/summer2017m-J 

本⽂を追加

プログラミングを通じて、ロジカル・シンキン 
グのスキルや集中力を高める事は、子供達の将 
来に役立つでしょう 

おもしろいModやゲームを作ろう

スキン プログラミング

http://www.makertoolset.com/summer2017
http://www.makertoolset.com/ja/summer2017-J
http://www.makertoolset.com/ja/summer2017-J
http://www.makertoolset.com/ja/summer2017-J
http://www.makertoolset.com/summer2017


４日間のプログラミング・ワークショップ

　メーカーツールセットは、デジタル制作、問題解決能 
力を身につける、新しいものにチャレンジする機会を提 
供する、教育者とエンジニアの集まりです。 

www.makertoolset.com 

ロウプ (４階 メーカースペース) へのアクセス 

マインクラフト・プログラミングとは？

登録はこちら  
www.makertoolset.com/ja/summer2017m-J

ドローンツール

Mod
1日目 

マインクラフトとModの紹介 
シュミレーター環境とマインクラフトサーバーを 
使ってみよう 
関数、World editコマンド、ドローンツール、敵 
対Mobについて紹介 

3日目 

プログラミングで、ゲームをコントロールして 
みましょう 
ドローンツールを使うと、大規模な建造物など 
を簡単に創ったり、様々な機能を発見するでし 
ょう 
いろいろな機能を使って、ゲームをカスタマイ 
ズしてみよう 

ミニゲーム

2日目 

プログラミングの学習は、試行錯誤しながらの 
チャレンジになるでしょう 
考える力と多少の忍耐力が必要ですが、レベル１ 
から徐々に学んでいきましょう 

プログラミング

4日目 

このワークショップで学んだことを使って、マ 
イクラでゲームを作ってみよう 
スプリーフのゲームをカスタマイズして、この 
プロジェクトが終了したら、みんなで作品を共 
有しよう

http://www.makertoolset.com/
http://www.makertoolset.com/ja/summer2017-J

